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Abstrakt

Tento Clanek pfinasi popis metody BORM, ktera byla vyvijena jako soucast
grantového projektu VAPPIENS Britské rady (British Council). Pozornost je
zaméfena na uvodni faze analyzy informacnich systému. Je popisovana metoda
OBA (Object Behavioral Analysis) a diagram ORD (Object Relation Diagram).
Soucasti textu je také ukazka analyzy na konkrétnim pfikladé modelu business
procesu ve statni spravé. Text navazuje na tematiku objektové analyzy a navrhu
publikovanou autory na konferencich Tvorba softwaru v letech 1993 az 1998.

Co je metoda BORM

Metoda BORM (Business Object Relation Modeling) byla vyvijena postupné od roku
1993. Od pocatku byla orientovana na podporu tvorby objektové orientovanych
softwarovych  systémO zalozenych na Cistych  objektové orientovanych
programovacich jazycich a vyvojovych prostfedich, jakymi jsou napfiklad prostfedi
Smalltalku (VisualWorks, VisualWave, VisualAge, ..) a objektové databaze
(Gemstone, Artbase, ...). BE€hem prace na této metodé bylo zjiSténo, ze nékteré jeji
techniky a nastroje je mozné vyuZzit k reprezentaci znalosti a modelovani business
procesu.

Prace na BORMu je od svého pocatku soucasti grantu VAPPIENS (research project
Various Programming Paradigms in Integrated Environments), ktery je soucasti
programu "Know How Fund of Czech Academic Link Programme" Britské rady
(British  Council). Od roku 1996 je dalSi vyvoj také podporovan firmou
Deloitte&Touche Czech Republic and Central Europe, kde je tato metoda také
pouzivana.

Metoda BORM a predevSim jeji moznosti analyzy v pocateCnich fazich vyvoje
projektu byla prakticky pouzita napfiklad v projektech pro prazské zdravotnictvi,

202


mailto:Deloitte@Touche

Ustav pro statni informaéni systém CR, elektroenergetiku, zemé&délstvi,
telekomunikace a plynarenstvi. Ve vSech téchto projektech se ukazalo, ze BORM lze
dobfe vyuzivat jako nastroj pro provadéni business process reengineeringu.
Vysledky takové analyzy také velmi dobfe slouzi pro podrobnou a uplnou specifikaci
zadani softwarového projektu.

Jak se BORM lisi od jinych metod

BORM byl navrhovan jako metoda, ktera pokryva vSechny faze vyvoje softwaru
(obr.1.). Velka pozornost je na rozdil od jinych metod vénovana uvodnim fazim
projektu. NejpouzivanéjSi metody se spoléhaji jen na analyzu textového popisu
zadani a odvozovani objektd a jejich operaci z podstatnych jmen a sloves
v jednotlivych vétach. Technika "use-case", ktera je soucasti dnes nejpouzivangjsich
metod OMT a UML, sice pomaha pfi definovani interakci a Clenéni systému, ale
poskytuje jen malou podporu pro identifikaci objektl ze zadani. Z "use-case"
diagraml se vSak pfimo vytvareji diagramy sekvenci a komunikaci mezi objekty a
tfidni diagramy. U vS8ech téchto naslednych diagramu se vsak jiz pfedpoklada, ze
objekty a tfidy jsou jiz rozpoznany. Stru¢né feCeno, vétSina dnes pouZivanych
metodologii zacina nad mnozinou objektd, pro které se napfiklad vytvareji
nejriznéjSi softwarové orientované diagramy, ale sofistikovanégjSi postupy, jak tyto
objekty v zadaném problému najit a zkontrolovat jejich spravnost, v nich chybéji.

BORM PROJECT LIFE CYCLE
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Analysis Analysis Analysis Design Design tation
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Obr. 1.
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Druhou odliSnosti od jinych metod je skute¢nost, ze BORM pro kazdou jednotlivou
fazi Zivotniho cyklu vyuziva v diagramech jen omezenou sadu pojmu. Pfedpoklada
se totiz, Ze béhem projektovani dochazi k postupnym pfeménam pojmu na jiné (obr.
2.). Napriklad ve fazi analyzy se nepouZzivaji pojmy jako agregace, jednoducha Ci
vicenasobna dédi¢nost, protoze tyto pojmy jsou relevantni az pro implementaci.
Naopak pojmy jako stav, pfechod Ci asociace jsou pouzivany béhem analyzy, ale ve
fazi implementace, kdy se snazime model pfizpUsobit cilovému implementaénimu
prostiedi, se s nimi jiz nepracuje. Nejde jen o postupné zvySovani urovné detailu ve
vytvareném modelu, ale skute¢né o fadu transformaci modelu v pribéhu Zivotniho
cyklu. Na rozdil od pfistupu BORMu u metody OMT (a také UML) Ize napfiklad do
object-class diagramu libovolné vkladat kterykoliv z pojm( bez ohledu na to, jestli se
dany diagram tyka faze analyzy nebo navrhu.
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Obr. 2

Treti a posledni specifickou vlastnosti BORMu je skuteCnost, Ze metoda nevyZaduje
oddélovani od sebe statickych a dynamické pohledd na systém do ruznych typl
diagraml s rozdilnou notaci a dovoluje je dokonce v jednotlivych diagramech
kombinovat. V BORMu je kazdy pojem reprezentovan shodnymi symboly bez ohledu
na to, jestli se jedna o diagramy datové struktury nebo komunikaci mezi objekty.
BORM pouziva pro znazorfhovani konceptualnich a softwarovych pojmu vétSinu
symboll shodné sjazykem UML, ale dovoluje vjednom diagramu znazornit
napfiklad posilani zprav mezi metodami rliznych objektd v riznych stavech. Tento
pFistup dovoluje vyjadfit konzistentnim zplsobem nékteré zadouci detaily softwarové
konstrukce, které lze vyhodné aplikovat pfedevSim pfi navrhu pro Cisté objektové
orientované programovaci jazyky. Tento zpusob je mnohem jednodussi nez napf.
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tvorba vice od sebe oddélenych tfidnich, stavovych a kolabora¢nich diagramu a také
dovoluje zobrazit vétSi mnozstvi informaci. Na druhou stranu vSak samoziejmé plati,
Ze samostatné stavové i interaCni diagramy jsou v BORMu také pouzivany.

"Business" analyza I.S.

Pojem ,business” analyza informacnich systémd, jak jsou Uvodni faze analyzy I.S.
Casto oznaCovany, je pomérné novou a v souCasné dobé velmi rozvijenou aplikaci
OOP v praxi. [1] Tato oblast modelovani informacnich systém({ ma dvoji na sobé
pomérné nezavisly plvod:

1. Prvnim je potfeba formalniho podchyceni prvnich fazi vyvoje informacniho
systému nastroji pouzivajicimi jiny pojmovy aparat, nez nastroje klasického
softwarového inzenyrstvi pravé z vySe popsanych duavodd. Tato potieba vznikla
na zakladé zkusenosti, Zze zahajeni tvorby IS né&jakou ,klasickou® objektovou
metodou zbavuje vétSinu zainteresovanych osob ze strany zadavatele schopnosti
sledovat projekt jiz od samého pocCatku.

2. Jako druha pfi€ina rozvoje se povazuje rozvoj tzv. ,business process”
reengineeringu (BPR) [2] praveé v souvislosti se zjisténim, Zze mySlenky OOP jsou
velmi pfinosné pro konstrukci nastroju a technik pro potieby BPR.

Vyuziti mySlenek OOP a znalosti a postupt znamych z ,klasickych® metod tvorby
softwaru [7,10] a aplikovanych ve fazi business analyzy Cini z této faze dllezitou a
novou pomérné ucelenou oblast nastroju a technik, ktera je oznaCovana jako
Lbusiness“ modelovani (jini autofi pouZivaji téZ oznaceni ,esencialni®) v navrhu IS.
Dochazi zde k velmi zajimavému prolinani "business" inzenyrstvi a softwarového
inZenyrstvi. Tento proces je nékdy oznaCovan jako konvergencni pfistup
v informacnim inzenyrstvi. [1,6]

Je velmi zajimavé, ze faze ,business” modelovani je v procesu navrhu IS pouzitelna
hned trojim moznym zplsobem:

1. Jako faze, ktera predchazi ,klasické” konceptualni modelovani. V tomto pfipadé
je vyuzita jako predstupen pro tvorbu konceptualnich modelt (které potom Ize
navrhovat podle OMT ¢i UML). Zde ,business® modelovani plni ulohu spojovaciho
a komunika¢niho mezi¢lanku mezi zadavateli a tvurci softwaru v Uvodnich fazich
vyvoje.

2. Jako faze, ktera muze byt provedena jinym subjektem, nez nasledna ,klasicka“
analyza a navrh. V tomto pfipadé je pouzita jako ucelena metoda pro tvorbu
strukturovanych podkladi a dokumentace, ktera dale slouzi jako vychozi bod
tvorby IS provadéné jinym subjektem napf. na zakladé nasledné provedeného
vybérového fizeni. [4]

3. Jako samostatna metoda, ktera slouzi pro tvorbu informacniho modelu pro
potfeby BPR a to jak zmapovani stavajiciho stavu, tak i pro popis navrhu
budouciho stavu jednotlivych modelovanych procesu a jejich potfebné zmény [2].
Zde se objektové modelovani dokonce jako metoda uplné osamostathuje a
vlastné nepfimo dokazuje vétSi uplatnitelnost mySlenek OOP nez pouze
v procesu tvorby programd, jak bylo naznaceno v uvodu ¢lanku.
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Z naSich zkuSenosti vyplyva, Ze varianta 2) a pfedevSim varianta 3) je dnes v praxi
nejvice vyzadovana, je soucasti postupl napf. velkych konzultaénich firem a Ize
v blizké budoucnosti oCekavat jeji dalsi rozvo;.

Uvodni faze analyzy v UML

Notace diagramu ,business” modelu podle navrhu UML [8] ukazuje, Ze se jedna o
pomérné jednoduchy nastroj, ktery dokaze popsat systém pouze na velmi vysoké
urovni zjednoduseni. Kromé toho, Ze tento nastroj nedovoluje uspokojivé zachytit
mnohé pro zadani dulezité informace (napr. pravidla, navaznosti, vazby mezi
entitami, ...), tak je jeho dalSi nevyhodou, ktera dale snizuje jeho pouzitelnost pro
nalezity popis ,business” procesl, jeho samotna koncepce a pojmovy aparat, protoze
dle nazoru autori ma pfimou vazbu na programovou strukturu navrhovaného
systému, tedy napf. na implementaci jednotlivych modulll apod. V pfipadé potieby
zachyceni vétSiho detailu o modelovaném systému je doporu€ovano pouziti
naslednych nastroji UML, jako napf. object-interaction diagram, object-class diagram
atd.

Bohuzel ani jeden zvyjmenovanych nastroji nedosahuje takové miry
srozumitelnosti, jednoduchosti a zaroven vystiznosti, jaké ve své dobé dosahoval
dodnes znamy a pouzivany ER diagram nebo DF diagram. Napfiklad notace UML
sice pokryva vétSinu situaci, se kterymi se pfi projektovani muze setkat tvirce
softwaru (i kdyZ dle naseho nazoru i zde jsou jeSté rezervy pfedevsSim smérem
k navrhu objektovych databazi), ale je pro neprogramatora velmi komplikovana a
obtizné Citelna. Na rozdil od dfive pouzivaného ER Ci DF diagramu, ktery byl laikovi
Citelny po ctvrthodinovém vykladu (zde je mySleno pouze postacujici pasivni
pochopeni - ne schopnost takovy model vytvaret), nelze prostfedky UML nasadit
napfiklad pfi jednanich se zadavateli a s pomoci nich ovéfovat a korigovat spravnost
zadani, coz by jisté bylo Zadouci, jenomze tyto prostfedky jsou orientovany vice na
podporu softwarové implementace nez na moznost podrobného modelovani
Z pohledu vlastniho zadani.

Uvodni faze analyzy — business inzenyrstvi — v BORMu

Uvodni faze analyzy jsou v BORMu podporovany technikou analyzy objektti podle
chovani (OBA — Object Behavioral Analysis) a nastrojem ORD (Object Relation
Diagram).

Metoda OBA

Metoda OBA je prvni z Sesti technik zahrnutych v BORMu, jak ukazuje obrazek €.2.
Metoda vnikla poCatkem 90. let na zakladé zkuSenosti s aplikacemi technik JAD
(Joint Application Design) a CRC (Class-Responsibility-Collaborator) [9] pro potieby
objektové analyzy a navrhu a implementace v objektové orientovanych
programovacich jazycich.
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Jedna se o iterativni techniku zacCinajici fizenym interview se zadavateli a pracujici
s riznymi typy formulafl, tabulek a modelovych karet, ke kterym prislusi sada
postupl a pravidel. Podrobnéjsi popis OBA analyzy Ize napfiklad nalézt v [5].
Jednotlivé kroky OBA analyzy jsou nasledujici:

1. krok - rozpoznani procest (planovani scénart). V tomto kroku se na zakladé
provedeného interview sestavi seznam pozadovanych funkci systému a
seznam scénari systému. Jednd se vesmés o textové popisy, pficemz
v nejjednodussi varianté se u kazdého scénare rozliSuje plvod procesu, viastni
popis procesu, participujici objekty a popis vysledku procesu.

2. krok - definovani objekti pomoci modelovych karet. V tomto kroku se pro
kazdy rozpoznany objekt z pfedchoziho kroku vytvofi jeho modelova karta, ktera
obsahuje jméno objektu, seznam aktivit objektu a s nim souvisejici seznam
s modelovanym objektem spolupracujicich objektd. Pfedpoklada se, Zze pro kazdy
rozpoznany spolupracujici objekt je také vytvarena jeho modelova karta.

3. krok - klasifikace objekti. V tomto kroku dochazi k pfidani dalSi informace
k modelovym kartam jednotlivych objektl. Modelové karty jsou tfidény podle
riznych kriterii a podle urcitych pravidel dochazi ke vzniku novych modelovych
karet s novymi objekty.

4. krok - sestaveni tabulky vztaht mezi objekty. Tabulka vztah( v nejjednodussi
podobé vyjadfuje jaky objekt ma vztah s jinym objektem.

5. krok - modelovani zivotnich cykli objektli. Vtomto kroku se pro kazdy
rozpoznany objekt s pomoci informaci v tabulce scénarll, modelovych kartach a
tabulkach vztah( sestavi Zivotni cyklus objektu jako sled jeho stavl a pfechodl
mezi témito stavy v podobé procesniho diagramu. Tento posledni krok lze
v pfipadé prvni iterace provést ihned po kroku 1. a 2. a teprve poté provést kroky
3.a4.

Metoda OBA je pfimo zaloZzena na pFedpokladu iterativniho pfistupu k analyze.
Napfiklad jednotlivé scénafe z 1. kroku jsou v 5. kroku pfislusSnym predepsanym
zpusobem konfrontovany s zZivotnimi cykly jednotlivych objektd a kontroluje se jejich
vzajemna uplnost a souvislost. Nasledné kroky OBA tedy mohou poslouzit i jako
podklady pro dodate¢né upfesfiovani informace v krocich pfedchozich. (Pro varianty
znamych rfeSeni se doporucuje provést 2 az 3 opakovani vSech kroku, ale pouze
jeden priabéh nestaci).

OBA pomaha ziskavat strukturovanym zpusobem potfebné podklady k sestaveni
prvotnich objektovych diagramu. Ma v8ak i dalSi zajimavé pfinosy do procesu tvorby
I.S.:

1. poskytuje prostfedky pro dokumentovani projektu od samého pocatku,

2. modelové karty a dalSi vystupy OBA jsou znovupouzitelné v dalSich podobnych
projektech [3] (napfiklad jako navrhové vzory) a

3. usili vynaloZzené pfi sestavovani scénaru a Zivotnich cyklt objektd |ze zuzitkovat
pfi navrhu optimalni funkénosti uzivatelského rozhrani.
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Metodu OBA Ize provadét dokonce jen s tuzkou v ruce a pfislusnymi predtisténymi
formulafi a tabulkami na papife. Samoziejmé lepSim zpusobem je pouziti CASE
nastroje, ktery dokaze vétsinu rutinnich operaci (napfiklad rtizné vzajemné kontroly,
udrzovani projektovych dat v konzistentnim tvaru a mozZnost tisku tabulek a
formulart) provadét automaticky.

CASE Nastroj pro BORM

Soucasti vyvoje metodologie BORM byl i vybér vhodného CASE nastroje.
V soudasné dobé je metoda BORM jiz implementovana v nastroji Metaedit Plus’.
V tomto nastroji jsou pofizeny i obrazky z pfilohy k tomuto ¢lanku.

CASE Metaedit Plus je dle udaju firmy Metacase software kategorie CAME —
Computer Aided Method Engineering. Znamena to, Ze obsahuje prostiedky pro
implementaci novych metod. Nova metoda se v Metaeditu Plus pomérné snadno
implementuje pomoci definovani jejiho metamodelu, [11] k némuz se prostiedky
vizualniho programovani pfidaji pfisluSné dialogy a vzhled a chovani symbolu.
Metaedit Plus je naprogramovan nad objektové orientovanou databazi®. Informace
ulozena v databazi je prezentovatelna a zpracovavatelna nejen v podobé grafd, ale i
jako tabulky a matice a také pfimo uvnitf databaze pomoci riznych browser(.
Soucasti Metaeditu Plus je i skriptovy jazyk, ve kterém jsou pfeddefinovany razné
vystupy ve formatu TXT, RTF, HTML, GIF a PCT. ProtoZe systém je otevieny, je
mozné programovat dalSi vystupni sestavy pro potfeby dokumentace.

Diagram ORD

Diagram ORD slouzi k vizualni reprezentaci informace ziskané metodou OBA. Jedna
se o0 velmi jednoduchy diagram, ktery obsahuje jen maly pocet pojmu a symbold,
které jsou plné postacujici pro prvotni popis modelovanych procest. (V dalsSich
fazich projektovani je ORD transformovan do podoby podobné diagramum UML vySe
naznacenym zpusobem) Pojmy ORD jsou nasledujici:

! Metaedit dovoluje nejen projektovat podle n&jaké metody (v zékladni sadé nabizi dokonce 14 metod véetné
OMT a UML), ale také naprogramovat metodu vlastni. Podrobnosti o vlastnostech tohoto nastroje 1ze nalézt na
adrese http://www.metacase.com.

? Jedna se o nerelaéni objektovou dabézi Artbase firmy ArtInApples Ltd. (http:/www.artbase.sk).
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pojem symbol popis

Objekt Obdélnik se jménem zobrazenym | Objekt (v uvodnich fazich BORMu

= Participant | uvnitf v levém hornim rohu. je oznacCovan jako "Participant")

predstavuje u€astnika
modelovaného procest, jak byl
rozpoznan s pomoci modelovych
karet.

Stav MensSi obdélnik odliSeny barvou a | Stavy vyjadfuji postupné zmény
typem pisma pro pojmenovani participantl v ¢ase.
stavu kresleny dovnitf symbolu pro
objekt. (Pro pocCatecni a koncovy
stav se pouzivaji symboly shodné
s UML)

Asociace Silna €erna Sipka s plnym Asociace vyjadfuji datové
zakonc€enim mezi participanty a orientované vztahy mezi
nebo stavy. participanty a nebo jejich stavy,

U Sipky se piSe popis, ktery blize | protoZe se mohou v ase ménit.
specifikuje charakter vazby. Pojmy | Asociace vyjadfuji jednotnym
pfirozeného jazyka zde maji zpusobem vztahy, které mohou
prednost pfed programatorskymi | byt pozdéji upfesnény jako
oznacenimi typu "dédi", "sklada", |skladani, dédéni nebo zavislost
objektu.

Aktivita Oval propojeny ¢arou Aktivity reprezentuji jednotlivé
s participantem nebo jeho stavem. | aspekty chovani objektu tak, jak
Ovaly mohou byt kresleny také byly rozpoznany pomoci scénar
dovnitf k nim pfisluSnych objektd. |v modelovych kartach.

Komunikace | Sipka, ktera propojuje aktivity mezi | Komunikace vyjadfuji sled
sebou. Malé pojmenované Sipky | provadéni a vzajemnou zavislost
kreslené rovnobézné k hlavni aktivit riznych objektl mezi
Sipce komunikace vyjadfuji datové |sebou. datové toky mohou byt
toky. vedeny obéma sméry.

Pfechod Sipka s nevyplnénym Soucasti pfechodu je také aktivita,
trojuhelnikovym zakoncCenim, ktera | ze které prechod vychazi. Pfechod
propojuje aktivity a stavy jednoho |tedy pfedstavuje €innost, kterou je
objektu. tfeba vykonat, aby objekt zménil

svUj stav.

Podminka |Preskrtnuti s textovym popisem u |Podminkou se vyjadfuje omezena
komunikace nebo u propojeni platnost komunikace nebo aktivity.
aktivity a objektu.

ORD dovoluje modelovat jednotlivé procesy sou¢asné dvojim zpUusobem:

1. Sekvence stavl a pfechodu kazdého objektu, na které Ize nazirat jako na dilCi
stavovy diagram, vyjadfuji roli daného objektu v modelovaném procesu. Tento
pohled slouzi ke kontrole celkového modelovaného procesu napfiklad pfi
interview.

2. Sled komunikaci mezi aktivitami rdznych objektd v riznych stavech vyjadiuje
pribéh vilastniho procesu. Celkovy proces je tedy znazornén jako propojeni roli
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objektl, které se tohoto procesu uc€astni. Nazirame-li na participujici objekty se
svymi stavy a pfechody jako na automaty, jedna se vlastné o skladani automata.
[12]

Vzhledem k tomu, Ze modelovany proces je konstruovan jako propojeni roli (stavl a
pfechodu) uc€astnicich se objektd, tak ORD dovoluje jednoduchym a nendsilnym
zpusobem zachytit prfesny priubéh modelovaného procesu a poskytuje tim i
prostifedky pro ovéfovani jeho spravnosti. (Do ORD totiz neni napfiklad mozné pridat
aktivitu, ktera by nenavazovala na néjaky jiz pfitomny stav nebo nebyla vazana
néjakou komunikaci s jinou aktivitou.) Tyto vlastnosti, které pfimo vyplyvaji z pouzité
teorie, jsou velmi dobfe vyuzitelné v interview, ve kterych se diagram sestavuje nebo
kontroluje.

Podle naSich zkuSenosti je takto navrzeny diagram vhodny pro podrobny popis
business procesu a praci s nimi. Jednim z jeho nejvétSich pfinosu je jeho velka
srozumitelnost pro experty z problémové oblasti, ktefi zpravidla nejsou vyskoleni
v technikach softwarového inZzenyrstvi.
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Priloha - priklad business analyzy

Na tomto misté pfinasime pfiklad analyzy konkrétniho zadani podle metody BORM.
jedna se o jeden "business" proces, ktery popisuje prubéh Fizeni ob&ana a organ
statni spravy pro vyfizovani stavebniho povoleni. V procesu jsou zohlednény tfi
varianty staveb (bézna, jednoducha a drobna) tak, jak je vymezuje stavebni zakon
€.50/1976 Sb. ve znéni zakona ¢.103/1990 Sb. v&etné souvisejicich provadécich
vyhlasek.

Priklady jsou vybrany z konkrétniho projektu pro Ustav pro statni informaéni systém
CR z roku 1998.

ESystem Requirements: Uzemni a stavebni rizeni, Hovember 10, 1998, 17:23

Graph  Edit “iew Tuwpe: Help
Dl |:|| ;:al Assl CoLl Real Tra |

1
Obcar pozadinje starebmd powalend.

1

Urednik rozhoduje o druhu
stavebniho povoleni.

2 /
3
Obean vyrizuje u Urednika
4
drobnou stavhu. Ohcan vyrizuje u Urednika
\ jednoduchou stavhu Obcan izuje u Urednil
stavhu

I _>ILI

Active: None Grid: 10810 Zoom: 100% |

2
Thre drl: wpddm s stamebed pomwoland.

Schéma vyjadfujici vzajemné souvislosti mezi pozadovanymi funkcemi procesu
(obdélniky) a scénafi procesu (ovaly).
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|Scenario Wod - realizes finction(s): 2 rﬁ’nuws scenaria Ho. 1

|1'n!,1'af.1'on |(ICﬁiD?ﬂ Lz:arﬁcipants |resuff.

Eegh Bt Wew Tomes HHm Trednik r.ozhodl proces Obcan vyringe u Urednika |\ DOSS, DUTSS, Obcan, Obcan c}ostane 5
wyrizovan zadosti o stavbu,  ||stavhu, Urednike, Pow3T povolent a muze

Dl |:|| ;:al Assl CoLl Real Tra | 1

E System Requirements: Uzemni a §

‘Required System Function No. 1 |fmfh0’ |V0Jtﬁ'3h Mernka
‘Obcan pozaduje stavebni povoleni. 1 |Sz“!'“5 |draft
l | F toto je model vzetntiho fizend podle provadéc vwwhladky
Urednik rozhoduje o druhs |132/19%95 St
stavebniho povoleni
. = < |
' DObject: Scenario [ %}
2 k number I E zimple dizplay 7
Ohbecan vyrizuje u Urednika | jyitiation participants
dxob: tavh - N X
ou stevh. Urednik rozhodl proces vyrizovani zadosti o ] |DOss =
stavbu. DUSS
Obcan
= Urednik o
x| |PovsU hd
actian result
2 o A
el | Obcan vyrizuje u Urednika stavbu. £ | Obcan dostane stavebni povoleni a muze stavet. 2
|Requjred System Function No. 2
|Urednjk wydava stavebnl povolend. = =
Active: None Grid: 10@10 Zo ’—I
oK Cancel Infa.. |

Ukazka jednoho scénare v detailu a pfiklad dokumentace generované ve formatu
HTML.

* Object: Object [<]

name I Obcan

visible properties jmeno -
rodne ciglo
adreza

dizplay visible properties

* Object: Object v -
name I poss

visible properties

components

H Object: Object: objects in Activity Analysis

display components e Stavebni dokurnertace

dizplay visible properties r

r

visible properties

| v

documentation

Obcan je ucastnik procesu VS, | display visible properties
components Il

Ll

dizplay components

r

components Souhmng zpréva -

Situace
Can : Yikresovd cést
display components Mavrhy upray okoli
Dotceny organ statni spravy. Mapriklad to je referat o v =

documentation

zivotniho prostredi na okresnim urade nebo referat i
documnentation

regionalniho rozvoje.

()3 | Cancel Infa...

Toto je dokumentace stavebniho rizeni podle par. 58 =

Ll

oK | Cancel

Info...

Ukazky modelovych karet v podobé dialogt v CASE nastroji Metaedit.
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|Uredm'k
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|rozho duje se

|vydava rozhodnuti

[VAyrimowami drotme stavty.
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drobrych staveb

|p0tVTZU_]E drobrou stavbu

[VArimonand jednodche sty

|Dbcan
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|aczxvxzxes |vx.5'1bfe properiies
dostava povoler JETIETLG
prijima sdelent rodne cislo
sestavije dokumentact pro stavebnt pov. adresa
sestavije dokunentaci pro stavebtd pov. -
J ! ! Urednik D05 [DUSS [Ohean [PovSU] [Urednik
sestavuje dokumentaci pro uzetnni rozho | re
|potvrzuje zadost

|D‘bcmje ncastnils procesn WS,

ar ar AT ar ar ar AT ar ar ar
139 |31 24 37 55 57 54 50 60 66

1 O I B N
N I O
N 1 O

r ’7 ’7 ’7 ’7 ’T |Stavebnj dokumentace |GIS

0 = | | |

|Registr obyvatelstva | % | | %

|rozho duje se

|stavebni rizem ,x_ ,x_ *

stavebid rizem bez uz
rozhodmt

|uzemni tizem

wydava stavebnd povolend a
evidige ho

potvrzue jednoduchou . |Registr nemovitost | % | | ®
stavbu . | . T
; i CIS |Regisir | |Registt
|Registr nemovitosti inputs Vyrizovani stavhy dhyvatdsiva lmmwiimdi
|poss

lﬁ"om abject {aoiivity)

lparamezers |rezum

wyjadnye se k uzemnimu

|Dbcan {ohlasuje stavbu)

e ‘ kS ‘ b

|vyjadmje se ke stav. rizen |><_| x | %

|Stavebm' doloumentace | ieni

|Db|:an (predava dokumentact) |Stavebm' dokumentace |

Ukazka tabulek rdznych vztahd a vlastnosti objektl. (napf. dotéené paragrafy
stavebniho zakona jsou pojednany jako atributy aktivit)

EBusiness Process Model: ¥ynzovam jednoduche stavby., November 10, 1998, 18:50

Graph Edit “Wiew Tupes Help
-
® ] ®
Obcan Urednik
prijima _ potvrzuje
;.; <« e
Ustni
Zna, ze sdeleni & [poss
stavba je Ceka na
jednoducha dokumentaci o
stavhe

sestavuje
dokumentagi

adresa

Stavebni
dokumentace
Vyjadreni
Tomm O » rovadi uzemnt
i a
dokumenta; stavebni rizeny
ceka na Dokoncil
stavebni uzemni a buss
povoleni stavebni rizeni
vydava vyjadruje se a
stavebni dava namitky
dostava pi povoleni a ¢ 0
< 0 eviduje ho,
Stavebni e
jmeno povoleni
rodne cislo jmeno

e b

vyjadruje se a
dava namitky

kontakt PovSU

4

Active: MNone Grid: 10@10 Zoom: 86% |

ol

Diagram procesu vyfizovani jednoduché stavby. Uégstm’ky procesu jsou objekty
Obcan, Ufednik, Dotéeny Organ Statni Spravy a Dal8i UCastnik Stavebniho Rizeni.
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Role tvori proces.

EBusiness Process Model: ¥ynzovam jednoduche stavby., November 10, 1998, 18:50

Graph Edit “iew Tepes Help

Obcan Urednik

Doss

Pl @$

Szt
datumaniac

ymana
radna citha
adreza

=
1| | 3

Active: MNone Grid: 10@10 Zoom: 86% |

Vysvétleni vztahu mezi procesem a rolemi na procesu se uc€astnicich se objektu.
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