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Abstrakt

Cilem pfispevku je seznamit Gcastniky konference s vybranymi skriptovacimi technologiemi
firmy Microsoft. Jedna se o nasledujici skriptovaci technologie: VBScript, JScript, Windows
Scripting Host (WSH), HTML Application (HTA). Pfispévek poskytuje piehled o vsSech
hlavnich moZnostech téchto technologii, které je mozné uplatnit v riznych programovacich
prostiedich a ktera umoznuji objektové orientovanou vystavbu komponent. Piispévek je urcen
spiSe praktickym uZzivatelim, spravciim a programatorim v prostitedi Windows firmy
Microsoft, ktefi se chtéji seznamit s t€émito technologiemi.

Klicova slova: Informacni systémy, Microsoft, skriptovaci jazyky, VBScript, JScript,
Windows Script Host (WSH), ADSI, WMI, HTA

Uvod

Autor tohoto piispévku si klade za ukol seznamit ucastniky seminaie Tvorba software
se skriptovacimi technologiemi firmy Microsoft. Tento pfispévek Castecné navazuje na
podobny piispévek autora piedneseny v roce 1999 na konferenci Objekty’99. Nicméné od
minulého roku doslo ve vyvoji skriptovacich technologii firmy Microsoft k dal$imu rozvoji.
Protoze nikoliv vSichni i¢astnici tohoto seminafe se zac¢astnili 1 seminafe jiz vyse zminéného,
zahrnu vtomto pfispévku 1 aktualizované informace, které byly obsahem ptedesiého
prispévku.

Skriptovaci technologie firmy Microsoft jsou pevné sepjaty s jazykem Basic,
koneckoncii tento jazyk stal u poc¢atku vzniku firmy Microsoft. Pominu nyni vSechny piedeslé
implementaci jazyka Basic firmou Microsoft a zastavim se az u jazyka Visual Basic (VB).
Ptestoze programovaci jazyk Visual Basic je objektové orientovany jiz od své prvni verze,
teprve jeho posledni verze mohou naroéného objektové orientovaného programatora
uspokojit. Odleh¢enou verzi tohoto programovaci jazyka je Visual Basic for Applications
(VBA), ktery je ur€en byt internim programovacim jazykem aplikaci firmy Microsoft. Jesté
vice odlehéenou verzi je pak Visual Basic Scripting Edition (VBScript), ktery byl nejprve
uréen coby programovaci jazyk Microsoft Internet Exploreru (MSIE) a Internet Information
Serveru (11S). Pozdéji firma Microsoft objevila, Ze se tento programovaci jazyk vyborné hodi
jako jazyk pro psani jednoduchych ptikazovych soubort a tim se kone¢né¢ mnozi spravci a
uzivatelé operacniho systému Windows dockali lepSiho néstroje nezli je staficky davkovy
jazyk (soubory typu .BAT) piikazového procesoru téchto systémui. Programové prostredi,
které toto umoznuje se nazyva Windows Scripting Host (WSH) a je soucasti Windows 98 a
vysSich verzi operacnich systémi typu Windows. D4 se ovSem nainstalovat i na star$i verze
Windows 1 Windows NT.

Jazyk VBScript je veskrze velice jednoduchy. Jeho sila spociva v moznosti
spolupracovat s ActiveX objekty. Bez této moznosti by byl prakticky nepouzitelny.
V objektech ActiveX je skryta sila objektové technologie firmy Microsoft. Jedna se o
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technologii firmou Microsoft nazyvanou COM (Component Object Model). Tato technologie
byla rozsifena pod nazvem DCOM (Distributed COM) pro distribuované objekty. Posledni
verze této technologie se nazyva COM+. Vzhledem ke skuteCnosti, ze vSechny aplikace
Microsoft Office i MSIE jsou soucasné OLE Automation objekty, je mozné je ovladat nejen
z VB ¢i1 VBA, ale dokonce i z VBScriptu.

Velice zajimava skutecnost je ta, Ze samotnd skriptovaci engine je ve form¢é ActiveX
objektu nebo snad 1épe ActiveX komponenty. Dokonce 1 samotny interpreter jazyka VBScript
je ve formé ActiveX komponenty. Diky této skutecnosti neni VBScript jedinym jazykem,
ktery je mozné se skriptovaci engine pouzit. DalSimi jazyky jsou JScript (jazyk firmy
Microsoft kompatibilni s jazykem JavaScript firmy Netscape), ktery byl ovsem ponckud
firmou Microsoft zanedbavan a jazyk Perl (firmy ActiveWare). Dalsi jazyky, naptiklad Tc/
nebo Python mohou v brzké dobé ptibyt.

V tomto piispévku se budu zabyvat nékterymi skriptovymi a soucasné objektovymi
technologiemi Microsoftu, které nejsou zatim jesté piiliS§ zndmé mezi odbornou vefejnosti a
doufam, ze muj piispévek piispéje k jejich Sirsi znalosti.

1. Novinky v implementaci scriptovaci engine a jazyku VBScript a JScript

Jazyky VBScript a JScript, které tvoii zaklad skriptovaci technologie firmy Microsoft se
neustdle vyvijeji. Jako pozitivni skutecnost povazuji fakt, ze tymy, které maji vyvoj téchto
jazykl na starosti, pomérn¢ pruzné reaguji na pozadavky uzivateli a oba dva jazyky a
skriptovaci engine neustale vylepsuji.

1.1 VBScript a JScript verze 5.0a 5.1

Vyvoj skriptovacich jazyki VBScript a JScript probihal v posledni dobé pomérné
rychle. V soucasné dobé je posledni produkéni verzi verze 5.1. Verze 5.1 se od verze 5.0 lisi
zejména piitomnosti WSH 2.0 a WSC 1.1 a navic je standardni verzi, kterd se instaluje
s operacnim systémem Windows 2000. Vlastni skriptovaci jazyky se podstatné v téchto dvou
verzich nelisi.

1.1.1 VBScript verze 5.1

Tato verze pfinesla nékteré novinky, které byly programatory kladné piijaty. Jednou
z nejvyznamnéjsSich novinek je moznost definovat v jazyce VBScript nové uzivatelské tridy
pomoci piikazu CLASS. UkaZzme si takovou jednoduchou definici tfidy Osoba, kterd ma
atributy Jmeno a Prijmeni, read property Plne Jmeno a metodu Hello.

Class Osoba
Public Jmeno, Prijmeni
Property Get Plne_Jmeno
Plne Jmeno = Jmeno & " " & Prijmeni
End Property
Sub Hello
Wscript.Echo "Hello " & Plne Jmeno
End Sub
End Class
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Tuto tfidu je mozné pouzit naptiklad takto. Nejprve vytvoiime novy objekt nasi tfidy
Osoba, naplnime jeho atributy Jmeno a Prijmeni. Nakonec pfecteme read property
Plne Jmeno a zavolame metodu Hello. Jak je patrné, neni vytvafeni a pouzivani uzivatelem
definovanych tfid v jazyce VBScript nic sloZzitého.

Dim moje_osoba

Set moje osoba = new Osoba
moje_osoba.Jmeno = "Martin"
moje_osoba.Prijmeni = "Molhanec"
Wscript.Echo moje osoba.Plne Jmeno
moje_osoba.Hello

Mezi dal$i uzite¢na vylepSeni jazyka VBScript patii zavedeni ptikazu WITH, ktery nam
podobné jako v jazyce VB nebo VBA uleh¢i spoustu zbytecného psani. Ukazme si, jak ho
vyuzijeme v nasi ukazce prace s uzivatelskymi ttidami a objekty.

Dim moje_osoba

Set moje osoba = new Osoba

With moje_osoba
.Jmeno = "Martin"
.Prijmeni = "Molhanec"
Wscript.Echo .Plne_Jmeno
.Hello

End With

Dalsi dtlezitou novinkou v posledni verzi jazyka VBScript je objekt pro uzivani
regularnich vyrazi (regular expressions). Zajimavé na implementaci regularnich vyraza
v jazyce VBScript je pravé skute¢nost, ze jsou implementovany Cisté objektove. A opét bude
nejlepsi si uvést jednu malou ukazku. Nas§ programek bude v zadaném fetézci hledat vyskyt
slova tetézce Objekty a podle toho, zdali ho nalezne nebo ne, tuto skutecnost vypise. Dalsi
vyhoda této koncepce je ta, ze samotnou tfidu RegExp, ktera je realizovana jako samostatna
ActiveX komponenta, je mozné vyuzit i z jinych programovacich jazykt, které jsou ActiveX
kompatibilni.

dim Muj_RegExp
Set Muj_RegExp = new RegExp
Muj RegExp.pattern = ".Objekty."
if Muj_RegExp.Test("konference Objekty'99")then
Wscript.Echo ("Retezec Objekty nalezen !")
else
Wscript.Echo ("Retezec Objekty nenalezen !")
end if

Dal$im velice podstatnym vylepSenim, které bylo Zdddno mnoha programétory bylo
pridani funkci Eval a Execute, které umoziuji za béhu programu vyhodnocovat vyrazy nebo
ptikazy jazyka VBScript. Funkce EVAL je urcend pro vyhodnocovani vyrazii a funkce
EXECUTE pro vyhodnocovani celych piikazti v lokalnim jmenném prostoru. Pokud chceme
piikaz  vyhodnocovat v globalnim jmenném  prostoru, musime pouzit funkci
EXECUTEGLOBAL. Opét si uvedeme malou ukazku pouziti vSech téchto funkci.
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' ukazka funkce EVAL

Wscript.Echo "evaluating: 1+1=" & Eval("1+1")

' ukazka funkce EXECUTE

s = "executing ""Wscript.Echo"" statement !"

Execute("Wscript.Echo s")

' ukazka funkce EXECUTEGLOBAL

ClassDemoDef = "Class Demo" & vbCrLf &
" Sub Echo"& vbCrLf &

" Wscript.Echo ""Oh.. miracle !!!"" " & vbCrLf &
" End Sub" & vbCrLf &
"End Class"

ExecuteGlobal ClassDemoDef
Set moje_demo = new Demo
moje_demo.Echo

Mezi dalsi vylepSeni jazyka VBScript verze 5.0 pak dale patii zavedeni ukazateld na
funkce (function pointers), které umoznuji za béhu programu dynamicky ptidélovat obsluzné
funkce k udalostem vyskytujicim se v systému. Mezi zbyvajici vylepSeni pak patii podpora
DCOM.

1.1.2  Jscript Version 5.1

Vyvoj jazyka JScript je oproti vyvoji jazyka VBScript mozna trochu opozdén. Diivodem
muze byt skuteCnost, Ze firma Microsoft se snazi jazyk JScript rozvijet v souladu
s ECMAScripts standardem. Na druhé strané byl jazyk JScript od pocatku do urcité miry
mocnéj$im néstrojem nezli jazyk VBScript, takze je mozné také konstatovat, Ze oba jazyka
jsou nyni co se ty¢e svych moznosti zhruba rovnocenné. Jazyk JScript byl proto ve verzi 5.1
mimo podpory DCOM vylepSen predevS§im o ptikaz TRY-CATCH-THROW uréeny pro
oSetteni vyjimek (Exception Handling). Tento piikaz je pouzit tak, jak je mozné ocekavat u
jazyka, ktery je podobny jazyku C. A op¢t si uvedeme jednu velice jednoduchou ukézku.

function TryCatchDemo(x)
{

try {

throw x;
h
catch(e) {
return("Chyba: " + e);

}
}
WScript.Echo(TryCatchDemo(0));
WScript.Echo(TryCatchDemo(1));

Oba vySe uvedené jazyky byly dale vylepSeny o zvySeni rychlosti provadéni kodu,
moznost lepsiho ladéni aplikaci a moznost zakédovani zdrojového textu.
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1.2 VBScript a JScript verze 5.5

Verze jazyki VBScript a JScript jsou ve verzi 5.5 v soucasné dob¢ ve forme beta verzi,
které jsou uvolnény pro vetfejné testovani. Cilem verze 5.5 je docilit zejména shodnost jazyka
JScript se standardem ECMA-262. Ptestoze je beta verze volné ke stazeni neni bohuzel
k dispozici uceleny dokument popisujici vSechna jeji vylepSeni oproti stavajici produkéni
verzi 5.1. Nicméné¢ o n€kolika vylepSenich jsou informace k dispozici.

e Regularni vyrazy
Regularni vyrazy byly vylepSeny o Replacement Functions. Jedna se o moznost, aby pro
kazdou nalezenou shodu, byla zavoldna funkce, kterd provede transformaci nalezeného
fetézce, jejiz vysledek bude vlozen jako ndhrada ftetézce piivodniho. Ukédzeme si
jednoduchy ptiklad. V tomto ptikladu bude vyskyt slova Martin nahrazen slovy Martin
Molhanec. Navic naSe funkce transform, ktera bude provadét transformaci nalezeného
fetézce, vypiSe i pozici, kde doslo k nalezeni hledaného fetézce.

// Ukazka vylepsene Replace Function ve verzi 5.5

// sk sk st sk st ske sk sk st sk sk ske sk sk sk sk sk sk sk st sk sk sk ske sk st sk st sk ske sk stk steoske sk sleskeoskeoskeske sk skeoskoskosk
var re = /Martin/g;  // regularniho vyraz, ktery hledame

// retezec, ktery bude nahrazovan

var s = "Tento clanek napsal Martin a Martin ho bude i prednaset"
// provedu transformaci

s = s.replace(re,transform);

// a zobrazim vysledek

WScript.echo(s)

//definice transformacni funkce

function transform(matchedstring,submatch,matchpos,source)

{

WScript.echo("Match at " + submatch);
return matchedstring + " Molhanec";

}

Dalsi vylepSeni jazyka JScript verze 5.5 se tykaji rozSifeni formatovacich funkci a
vylepSeni v objektu Error. VylepSeni jazyka VBScript verze 5.5 se tykaji vylepSeni objektu
RegExps, tak aby mél stejné funkce jako v jazyce JScript.

2. Windows Script Host (WSH)

Windows Scripting Host je prostfedi pro beh skripti v jazycich kompatibilnich se
skriptovaci engine firmy Microsoft, tedy pfedevs§im v jazycich VBScript nebo JScript. WSH
piinesl konecné¢ moznost spravci ¢i uzivatelovi operacnich systémti firmy Microsoft psat
jednoduché ptikazové soubory v jazycich vyssi urovné. Vzhledem ke koncepci skriptovaci
engine, pro kterou je samotny interpreter jazyka VBScript zasuvnym modulem (ActiveX
komponentou), je mozné ve WSH vyuzivat i dal§i kompatibilni interpreta¢ni komponenty od
tretich firem. Napiiklad interpreter jazyka Perl, Python nebo Tcl.
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Pokud chceme néjaky programovy koéd ureny pro WSH spustit, je nutné pouzit
nasledujici jednoduché programy.

Wscript.exe - ktery spousti nas kod v grafickém prosttedi Windows
Cscript.exe - ktery spousti nas kod v prostiedi textové konsole Windows

Dalsi moznosti, jak program ur¢eny pro WSH spustit je prosté nan dvojité kliknout ve
standardnim programu Windows Explorer nebo pouzit v DOSovém okénku piikaz Start.

Vlastni WSH tvoii pouze tenkou vrstvu, kterd jednak poskytne nas programovy kod
skriptovaci engine a jednak vytvaii jednoduché programové objektove orientované prostiedi,
které¢ umoznuje nasSemu kodu ptistupovat k nésledujicim zdrojam.

e Pomoci wuziti funkci CreateObject a GetObject, pristup k libovolnym ActiveX
komponentam.

Vypis zprav na obrazovku a vstup piikazii od uzivatele.

Mapovani sitovych zdrojt.

Ptipojeni tiskaren.

Ptistup a modifikace proménnych prostiedi.

Cteni a modifikace udajii v registry.

Absolutné podstatna je prvni vyse uvedena funkce! Umoziiuje pomoci WSH ovladat 1
naptiklad tak slozitou aplikaci jako je naptiklad Microsoft Excel. Koneckoncl jednoducha
ukdzka kompletniho programku nasleduje.

"Excel Sample

Dim objXL

Set obj XL = WScript.CreateObject("Excel. Application")
objXL.Visible = TRUE

objXL.WorkBooks.Add

objXL.Cells(1, 1).Value = "Text v prvni bunce"
objXL.Cells(2, 1).Value = "a ve druhe"

objXL.Cells(3, 1).Value = "a nakonec ve treti"

Clovék se neubrani obdivu. Tak jednoduchy programek a funguje! Vzhledem k tomu, Ze
samotné¢ WSH poskytuje pouze omezeny pocet zdrojii, které jsou po jeho nainstalovani
k dispozici, musi programator WSH hledat dal$i vhodné ActiveX komponenty, které jsou pro
jeho zaméry vhodné. Naptiklad ActiveX komponenta Sysinfo zptistupni nékteré informace o
vybaveni naseho pocitace. Jeji pouziti je jednoduché. Nésledujici programek vypise
informace o poctu a typu naseho procesoru, velikosti a volném misté¢ na naSem disku C: a
typu a verzi naSeho operac¢niho systému.

Dim oSysInfo

Set oSysInfo = CreateObject("SystemInfoControl. MSysInfo")

Wscript.Echo oSysInfo.processorCount & " x " & oSysInfo.ProcessorType
oSysInfo.Drive = "¢"

Wscript.Echo oSysInfo.TotalDiskSpace & " | " & oSysInfo.AvailableDiskSpace
Wscript.Echo oSysInfo.OSPlatform & " + " & oSysInfo.OSBuild
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Pomérné nepiijemna je skutecnost, ze WSH poskytuje minimalni GUI (Graphical User
Interface), ktery bychom mohli pouzit pfi tvorbé naSich aplikaci. Ale i zde si Sikovni
programatoii pomohli a to vyuzitim vlastnosti Microsoft Internet Exploreru (MSIE). Klasicky
programek, ktery vytiskne na obrazovku uzivatele slova Hello, world !!!, je uveden na
nasledujicim piikladu. Nutno ovSem podotknout, ze spoluprace WSH a MSIE se pouziva
pfedevsim pro vstup dat, kde se s vyhodou vyuZzivaji moznosti formuldit v HTML strankéch.

Dim [E
On Error Resume Next
Set IE = CreateObject("InternetExplorer. Application")
With ie
.height=370
.width=500
.menubar=0
.toolbar=0
.navigate "About:Blank"
.visible=1
Do while .Busy
' wait for page to load
Loop
With ie.Document
.Write "<htmI><body>"
.Write "Hello, world !!!"
.Write "</htmI></body>"
End With
End With

2.1 WSH ve verzi 2.0

Posledni produkéni verze WSH je verze 2.0, ktera byla ptipravovana pro Windows 2000
a pfinesla n€kolik vyznamnych rozsifeni této technologie. Jedna se o nasledujici novinky.
Podpora INCLUDE ptikazu.
Podpora uziti nékolika skriptovych jazykti v jednom programovém souboru.
Podpora vziti Type Library.
XML kompatibilni format zdrojového souboru.
Podpora nékolika Job v jednom souboru.
Podpora Drag & Drop v urovni operacniho systému.
Podpora ladéni (debugging).
Podpora pozdrzeni (pause) pti vykondvani skriptu.
Podpora Stdin, Stdout a Stderr.
Ovléadani aplikaci pomoci piikazu SendKeys.

VSechna vySe uvedend vylepSeni byla vytvofena na zakladé pfipominek prvnich
uzivateli WSH a jejich podrobné vysvétleni by presdhlo rozsah tohoto piispévku. Pies
vSechny moZnosti, které WSH poskytuje, je vSak zatim pomérné¢ mélo uzivano. Dlivodem je
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snad skuteCnost, Ze neni zatim béznou soucasti OS Windows, protoze do starSich verzich se
musi explicitné doinstalovat. Nicmén¢ lze ocekavat, ze s pfechodem na Windows 2000 jehoz
je WSH verze 2.0 standardni soucasti se tato situace podstatné zmeéni.

Piestoze je moznost pouziti WSH pro spravce systémi Windows velikym piinosem,
byla podrobena kritice skutecnost, Ze pro pfistup k mnoha systémovym informacim
operacniho systému a sitového prostiedi bylo nutné pouzivat ActiveX komponenty od tfetich
stran. Firma Microsoft se proto rozhodla ¢innost spravci podpofit zavedenim dvou novych
komponent.

2.2 Active Directory System Interface (ADSI)

Komponenta ADSI je urCena jako abstraktni vrstva, kterd pro spravce siti umoziiuje
transparentni ptistup k sitovym zdrojim. Nezavisle na typu sitového prostfedi umoziuje
spravci takové Cinnosti jako vytvareni nového uzivatele, jeho pfidani do skupiny nebo
nastaveni jeho prav k sitovym zdrojum. Pfestoze ADSI je standardni souc¢asti az operacniho
systému Windows 2000, je mozné ho také nainstalovat napiiklad pro Windows 98 nebo
Windows NT. Pfestoze, jak je z jeho ndzvu patrné bylo vytvofeno ziejmé s primarnim ucelem
podpory technologie Active Directory, ktera ve Windows 2000 nahrazuje starsi technologii
Microsoft Domain. Je mozné ADSI pouzivat pro pfistup k sitovym zdrojum firmy Novell
nebo podle standardu LDAP. Nasledujici tabulka nam ukazuje, jak pomoci ADSI ziskat objekt
predstavujici uZivatele z riznych sitovych zdroji.

Sitovy zdroj Ukazka pouZiti prikazu

Netware Bindery Set oUser = GetObject("NWCOMPAT://Server/User”)

Netware NDS Set oUser =
GetObject(”NDS://Tree/O=Company/OU=Dep/CN=User”
)

Windows NT 4.0 Set oUser = GetObject(”WinNT://Domain/User”)

Active Directory nebo | Set oUser =

LDAP GetObject("LDAP://Server.Company.Com/C=Country/O
=Company/OU=Dep/CN=User”)

Nyni si ukdZeme, jak pomoci ADSI ziskat seznam uZivateli (users) skupiny users
domain K313. Program neni nikterak slozity, nejprve pomoci GetObject ziskame objekt
predstavujici celou skupinu. V kolekci (collection) Members jsou pak objekty jednotlivych
uzivatel (user). Pomoci cyklu tuto kolekci zpracujeme a tak ziskdme objekty jednotlivych
uzivatell, z jejichz property name ziskdme logovaci jméno uzivatele.
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" Ukazka vypisu uzivatelu dane skupinu v dane domain

1

Domain ="K313" 'nastavim domain
Group ="Users" 'nastavim skupinu
' nejprve si vyzvednu objekt skupiny
Set GroupObj = GetObject("WinNT://" & Domain & "/" & Group)
' pro kazdeho clena skupiny ziskam objekt uzivatele
"a vypisi jeho jmeno
For each UserObj in GroupObj.Members
List = List & UserObj.Name & vbCrLf
Next
' vsechna jmena nyni zobrazim
Wscript.Echo List

Podobnym zplsobem je mozné ziskat z ADSI i dalsi jiné tidaje. Je pochopitelné¢ mozné
pomoci ADSI nejen udaje cist, ale 1 zapisovat nebo modifikovat. Naptiklad pomoci
nasledujiciho skriptu vytvofime nového uzivatele Novak v domain K313.

' Ukazka pridani noveho uzivatele do domain

1

NewUser = "Novak"  'jmeno noveho uzivatele
Domain ="K313" ' jmeno domain

' ziskame objekt domain

Set oDomain = GetObject("WinNT://" & Domain)

' vytvorime uzivatele

Set oUser = oDomain.Create("User",NewUser)

' nastavime mu heslo
oUser.AccountRestrictions.SetPassword("bflmpsvz")
"a informaci ulozime

oUser.SetInfo

Je vidét, ze spravce sité si miize v jazyce VBScript €1 JScript, nebo tfeba 1 v jazyce Perl
¢i nékterém dal§im, velice snadno vytvaiet vlastni skripty pro praci s uzivatelskymi konty.
Naptiklad mtze snadno vytvofit skript, ktery na zakladé jmen studenti ulozenych
v excelovském souboru, pro né zacatkem semestru vytvori hromadnym zptsobem konta
v domain a koncem semestru je opét smaze.

2.3 Windows Management Instrumentation (WMI)

Komponenta WMI je urcena pro standardni pfistup k systémovym informacim, jako je
naptiklad typ video adapteru nebo mnozstvi paméti pracovni stanice. WMI je zalozeno na
Web-based Enterprise Mangement (WBEM) iniciativé a Common Information Model (CIM)
standardizac¢ni iniciativy Desktop Management Task Force (DMTF) a bylo firmou Microsoft
implementovano pro operacni systém Windows 2000, nicméné je dostupné i pro operacni
systémy Windows 95, Windows 98 a Windows NT 4.0. Mezi hlavni pfednosti WMI patfi:

e Jednotné rozhrani pro skriptovaci jazyky
. Podpora vzdalené administrace
. Navigacni pristup k WMI objektiim
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. Schopnost dotazovaciho pristupu k WMI objektum
e Moznost prdace s udalostmi

Zakladni architektura WMI je znazornéna na nasledujicim obrazku.

)

umer)

ANTOL ECIA g e ETTv]y
[ATRTTE T

Na obrazku je vidét ze kterych komponent se architektura WMI sklada. Provider je
agent, ktery komunikuje na stran¢ jedné s ¢asti systému, kterd ma byt spravovéana (operacni
systém, sluzby, aplikace, device driver, disky, atp.) a na strané¢ druh¢é s modulem CIM object
manager (CIMOM, WinMgmt). Informace dodané agentem Provider jsou mapovany CIMOM
do ptislusnych tfid a objekti, které jsou dostupné skrze WMI rozhrani. CIMOM navic pracuje
s databazi CIM Repository, ve které jsou ulozena staticka data o systému a dale poskytuje
objekty, které obsahuji nékolik kategorii informaci.

Properties
Methods
Events
Associations

v

Kategorie Properties, Methods a Events nepotiebuji zvlastni vyklad. Zajimavéjsi je
posledni kategorie. Associations jsou specialnim druhem tfid, které udéavaji vztahy mezi
jednotlivymi tfidami WMI navzajem. Soucasti standardni instalace WMI pro Windows 2000
jsou dale nasledujici standardni Providers.

e  Win32 Provider
Poskytuje informace o operacnim systému, pocitaci, perifernich zatizenich, souborovém
systému a bezpecnostnim systému

e  WDM Provider
Poskytuje low-level informace o vstupnich zafizenich, diskovych zafizenich, siti a
komunikac¢nich portech.
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o FEvent Log Provider
Umoziuje piistup k logovacimu subsystému Windows NT.
e Registry Provider
Umoznuje ptistup k Registry.
e Performance Counter Provider
Umoziuje piistup k ¢ita¢lim zatiZzeni. Pouze pro Windows 2000.
e Active Directory Provider
Funguje jako brana ke sluzbam ADSI.
e  Windows Installer Provider
Umoziuje piistup k instaldtoru Windows. Poskytuje informace o vSech instalovanych
aplikacich.
e  SNMP Provider
Funguje jako brana ke sluzbam SNMP.
e View Provider
Umoznuje vytvaret nové tiidy a pohledy ze tfid stavajicich.

Ale nejlepsi bude uvést opét nekolik jednoduchych ukéazek prace s WMI rozhranim.
Prvni ukézka je uziteCny skript, ktery zjisti jaké procesy pravé na pocitaci beézi.

' ukazka prace s WMI, zjisteni bezicich procesu

1

' nejprve vytvorime instanci CIMOM
set objService = getobject("winmgmts:")
"a nyni v cyklu pro kazdou instanci typu Win32 process
' zjistujeme jeji jmeno a proces id
for each Process in objService.InstancesOf("Win32 process")
List = List & Process.Name & vbTab & Process.processid & vbCrLf
next
"a zde vypiseme seznam procesu
Wscript.Echo List

Druhé ukazka je také pomérné jednoduchd. Jedna se o zjisténi volného mista na vSech
discich. Na rozdil od prvé ukazky, kde byl uplatnén normalni navigacni pfistup k pro nés
zajimavych objektl, je u druhé ukazky pouzit piistup dotazovaci, velice podobny uziti
standardniho dotazovaciho jazyka SQL.

' prace s WML, zjisteni malo mista na disku
' nejprve vytvorime kolekci jednotlivych disku
' (musi byt na jedné tadce!)
Set DiskSet = GetObject("winmgmts:").ExecQuery("select FreeSpace,Size,Name
from Win32 LogicalDisk where DriveType=3")
"nyni pro kazdy disk zjistujeme volne misto
"a pokud je mensi nezli 50% vypiseme informaci
For each Disk in DiskSet
If (Disk.FreeSpace/Disk.Size) < 0.50 Then
List = List & "Drive " + Disk.Name + " is low on space." & vbCrL
End If
Next
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"a zde je skutecny vypis
WScript.Echo List

Moznosti WMI jsou velice bohaté. Umoznuji pfistup ke kazdé casti pocitace a spravce
pocitacii miize psat velice snadno uzite¢né skripty. Nicméné je nutné dodat, zZe objektovy
model WMI, podobné jako ADSI, je velice bohaty, zatim nepfili§ rozsifeny mezi odbornou
vetejnosti, a proto jeho zvladnuti bude vyzadovat urcité nezanedbatelné usili.

3. HTML Application (HTA)

HTA je pomérné novéa technologie, kterd neni pfili§ zndma. Jedna se o aplikace psané
zejména ve skriptovacich jazycich VBScript nebo JScript. Na rozdil vSak od WSH pracuji
aplikace v kontextu DHTML, které je vyuzito jako kvalitni grafické uzivatelské rozhrani.
Vyhodou této koncepce je skutecnost, ze navrhai vzhledu aplikace ma k dispozici vSechny
moznosti technologie DHTML véetné kaskadnich stylii (CSS). Navic pro navrh atraktivniho
vzhledu aplikace mohou byt vyuzity WYSIWYG editory HTML. Na rozdil od skriptt, které
pracuji v internetovém prohliZe€i, nejsou na aplikace HTA uplatiiovana Z4dnd omezeni. Je
tedy mozné, aby HTA aplikace méla uplny pristup k pocitaci uzivatele. Na rozdil od skriptd,
které pracuji pfimo v internetovém prohlize¢i, pracuje HTA aplikace v bézném okénku
windows, proto bylo HTML obohaceno o specialni znacku HTA:APPLICATION, ktera slouzi
pro upraveni vzhledu okénka, ve kterém HTA pracuje.

Mozné ctenate tohoto prispévku prekvapi, ze nejjednodussi HTA aplikace je
nasledujici:

Hello world...

Opravdu neni to Zadny zert. Staci vySe uvedeny text napsat a soubor pojmenovat
naptiklad: pokusl.hta a spustit. Nicméné vySe uvedena aplikace nedodrzuje dobra pravidla
psani HTML kodu a navic méa pouze defaultni chovéani. Trochu vice sofistikovana aplikace
bude mit naptiklad nasledujici podobu.

<HTML>

<HEAD><TITLE>Moje prvni HTA aplikace</TITLE>

<HTA:APPLICATION ID="oHTA"
APPLICATIONNAME="pokus"
BORDER="thick"
BORDERSTYLE="complex"
CAPTION="yes"
ICON="winupd.ico"
SINGLEINSTANCE="yes"
SYSMENU="yes"
VERSION="1.0"
WINDOWSTATE="minimize"

>

</HEAD>

<BODY>

Hello, world...

</BODY>

</HTML>
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Jak je patrné, nase vylepSena aplikace obsahuje celou fadu parametri u znacky
HTA:APPLICATION. Neni ucelem tohoto pfispévku zde vSechny tyto parametry
vysvétlit. VétSina znich je ostatné pochopitelnd dle svého nazvu. Zminim se pouze o
nékterych znich. Parametr singleinstance dovoluje aplikaci spustit pouze jedenkrat, pfi
druhém spusténi se otevie okno jiz diive spusténé aplikace. Parametr windowstate umoziuje
aplikaci spustit napiiklad minimalizované¢ ¢i maximalizované. Pomoci parametru id se
muzeme z aplikace obracet na HTA aplikaci jako objekt, coz ndm umoznuje programove
precist parametry HTA aplikace. Navic existuje jest¢ jeden nesmirné dilezity parametr:
commandLine, ktery nam zpfistupiiuje parametry piikazové tadky, pomoci které byla HTA

-----------

<HTML><HEAD>
<TITLE>Sample HTA Shell</TITLE>
<HTA:APPLICATION ID="myapp">
<SCRIPT>
var params = myapp.commandLine;
function frwr(s){
document.frames("myframe").document.writeln(s)
}
function myfunc() {

frwr("parametry pri spusteni:<br>");

frwr(params);
}
</SCRIPT></HEAD>
<BODY>
<IFRAME ID="myframe"></IFRAME><BR>
<BUTTON onclick="myfunc()">button</BUTTON>
<SCRIPT>
frwr("stiskni tlacitko\<br\>");
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Pokusim vySe uvedou aplikaci popsat. UZivatelské prostiedi aplikace je tvofe ramcem
(znacka IFRAME) a tlaCitkem (znacka BUTTON). V ramci je text ,,stiskni tlacitko (znacka
SCRIPT v ¢asti BODY). Tento text je do ramce zapsan pomocnou funkci frwr, kterd je
definovana v ¢asti HEAD (znaCka SCRIPT v casti HEAD). Po stisknuti tlacitka se vyvola
funkce myfunc (je definovana ve stejném misté¢ jako funkce frwr), ktera do rdmce vepise
parametry piikazové tadky pfi spusténi této aplikace. Trochu komplikované? Asi ano,
nicmén¢ pokud tomuto stylu programovani pfivykneme, je mozné pomérné rychle vytvaret
aplikace s dobrym grafickym vzhledem.
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Zavér

Pfestoze se mi v tomto ptispeévku nepodafilo podchytit cely bohaty svét problematiky
skriptovacich technologii firmy Microsoft, snad bude i takovy ptispévek pro ¢tenafe vitanym
informacnim piinosem. Ve svém piispévku jsem se nezminil o problematice a vyznamu
nasledujicich skriptovacich technologiich.

e Windows Script Components, které umoziuji velice jednoduchym zpiisobem psat pomoci
VBScriptu, Jscriptu a XML vlastni ActiveX komponenty.

e Remote Scripting technologii, ktera umoznuje volat z HTML stranky v prohlize¢i klienta
metody objektll v ASP strankach na serveru.

e Microsoft Script Control technologii, kterd umoziiuje, aby se vase vlastni aplikace staly
ovladatelné ze skriptovacich jazykd.

Nékteré z vySe jmenovanych technologiich jiz byly zminény v mych piedchozich
ptispévcich na tomto seminafi a je pravdépodobné, Ze k nim opét obratim svoji pozornost i
v budoucnu. Celd problematika je pomérné velice rozsdhla a vyzaduje urcité usili pfi
sledovani jejiho vyvoje.

Dle mého nazoru si skriptovaci technologie firmy Microsoft zaslouzi zvySenou
pozornost. Na platformé Windows umoziuji totiz velice efektivné zvysit produktivitu prace
zejména spraveim pocitacovych siti. Jsou také soucasti feSeni intranetovych a Internetovych
aplikaci. Na platformé UNIXu jsou skriptovaci technologie jednim ze zékladnich nastrojii pro
spravu systémt, na platform¢ MS DOS a Windows byl k dispozici pouze jazyk davek .bat.
Nyni se situace méni, je Cas pouzivat skriptovani!
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